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Nella realtà quotidiana, esiste dagli ultimi anni 
un prodotto tecnologico che, con le sue continue 
trasformazioni, sta cambiando il nostro modo di 
vivere. Si tratta dello smartphone, in altre parole 
l’evoluzione del vecchio telefonino. Difficile ren­
dersene conto, ma in tasca abbiamo ormai milio­
ni e milioni di circuiti elettronici, attraversati da 
bit che sfrecciano alla velocità della luce. La poten­
za di calcolo di questi gioielli in acciaio e silicio è 
ormai paragonabile a quella di un computer fis­
so. La «Mia Srl», giovane azienda informatica cu­
neese, nata dall’unione di quattro amici accomu­
nati dalla passione per l’innovazione tecnologica,
ha deciso di investire sulle opportunità che l’epo­
ca attuale della digitalizzazione sta creando nel­
l’universo delle cosiddette Apps. In un mondo do­
ve è difficile realizzare qualcosa di nuovo, France­
sco Viola e Riccardo Romagnoli, fondatori della 
società, stanno ultimando due nuove applicazio­
ni «Made in Cuneo».

La prima si chiama «K6» ed è un’app per chatta­
re. L’idea di partenza, come in molti di questi casi, 
è nata da una semplice necessità: conoscere una 
persona in un qualsiasi locale (bar, birreria, risto­
rante, discoteca) o in vacanza (campeggi, villaggi 

turistici, crociere) utilizzando il cellulare. Un mo­
do nuovo di fare amicizia e di «rompere il ghiac­
cio». Ma cosa rende unica quest’App e la differen­
zia dalle tantissime applicazioni analoghe? «L’op­
portunità di chattare in modo totalmente anoni­
mo ­ spiegano Viola e Romagnoli ­ per scoprire chi 
sta dall’altra parte, in una sorta di gioco che, dalla 
semplice conoscenza di altre persone, può diven­
tare via via più intrigante. Come? Attraverso il 
“K6box”, un dispositivo elettronico in dotazione 
al locale: un piccolo apparato che contiene il sof­
tware necessario per generare la rete WiFi e la ge­
stione del sistema». La chat si attiva grazie al rico­
noscimento ottico di un codice «QR», ad esempio 
un talloncino di cartone che viene consegnato a 
fronte di una consumazione. Il QR, una volta scan­
nerizzato, abilita di fatto la connessione e l’auten­
ticazione verso la chat. Un piccolo particolare che 
semplifica le cose sia all’utente (che non deve uti­
lizzare l’account di Facebook o memorizzare una 
password), sia al gestore del locale (la WiFi del «K6»
è aperta solo a chi possiede un codice QR). L’altra 
applicazione che si appresta a essere pubblicata è 
«Kurubik», rivisitazione in chiave ultratecnologi­
ca del gioco della caccia al tesoro. «Nasce dall’idea 

di riprendere contatto con il mondo reale in cui vi­
viamo ­ proseguono Romagnoli e Viola ­. Secoli e 
secoli di storia, arte e natura che, sovente, rischia­
no di essere dimenticati o non conosciuti affatto: 
dai musei ai castelli, a nuovi luoghi da scoprire».

I tecnici della Mia hanno inoltre previsto l’uti­
lizzo di dispositivi «intelligenti» che interagisco­
no con lo smartphone. Il loro nome è Marbik 
(marchingegni del Kurubik) e sono integrati nel 
contesto del gioco, in modo da rendere più parti­
colare e divertente la caccia al tesoro. «Immaginia­
mo ad esempio di comandare un dispositivo mec­
catronico con cui si crea un passaggio dinamico 
del gioco ­ anticipano i fondatori dell’azienda ­. 
Ogni concorrente deve seguire una sua logica, di­
versa dai suoi avversari, per poter completare i va­
ri passi e arrivare fino in fondo alla soluzione di 
tutti i rompicapi, così da aggiudicarsi la vittoria o 
comunque il completamento della caccia al teso­
ro entro il tempo prestabilito». Con Kurubik lo 
smartphone si trasforma di volta in volta in una 
bussola, in un «bastone rabdomante», una chiave 
segreta per aprire la serratura di un baule. Una 
sorta di ponte virtuale che collega l’avventura e la 
fantasia con il mondo reale.
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Due nuove App “made in Cuneo”
per chattare e creare avventura


